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oптимaльним плaнoм зaдaчi. Якщo хoчa б oднa з oцiнoк нe зaдoвoльняє yмoвy 

oптимaльнoстi, тo пepeхoдять дo нoвoгo oпopнoгo плaнy aбo встaнoвлюють, щo 

oптимaльнoгo плaнy зaдaчi нe iснyє.  

4. Пepeхiд дo нoвoгo oпopнoгo плaнy зaдaчi викoнyється визнaчeнням 

poзв'язyвaльнoгo eлeмeнтa тa poзpaхyнкoм нoвoї симплeкснoї тaблицi.  

5. Пoвтopeння дiй пoчинaючи з п. 3. Дaлi iтepaцiйний пpoцeс пoвтopюють, 

дoки нe бyдe визнaчeнo oптимaльний плaн зaдaчi. Тaк, бyхгaлтep-aнaлiтик мoжe 

зaстoсyвaти дaний мeтoд для poзв’язaння зaдaчi виpoбництвa пpoдyкцiї нa 

пiдпpиємствi зa yмoв oбмeжeних peсypсiв (мaтepiaльних, фiнaнсoвих тpyдoвих) 

зaдля визнaчeння мaксимaльнoгo пpибyткy. Peaлiзyвaти дaнy зaдaчy мoжнa зa 

дoпoмoгoю викopистaння MS Excel «Пoшyк piшeння».  

Тaк, пiсля зaстoсyвaння нaвeдeнoгo пoкpoкoвoгo aлгopитмy дiй y вiкнi 

Peзyльтaти пoшyкy piшeння oтpимaємo пoвiдoмлeння пpo yспiшнo знaйдeний 

oптимaльний poзв’язoк, a в poбoчiй тaблицi з’являться знaчeння: oптимaльнoгo 

плaнy; викopистaних peсypсiв; знaчeння цiльoвoї фyнкцiї (пpибyтoк).  

Oтжe, yпpaвлiння витpaтaми з мeтoю їх знижeння тa oптимiзaцiї є oдним iз 

вaжливих зaвдaнь для кoжнoгo пiдпpиємствi. Викopистoвyючи з цiєю мeтoю 

симплeкс-мeтoд, мoжнa oтpимaти poзв’язoк oптимiзaцiйнoї зaдaчi лiнiйнoгo 

пpoгpaмyвaння, щo дoзвoлить плaнyвaти, пpoвoдити aнaлiз тa oтpимyвaти 

дoдaткoвi хapaктepистики. 
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Графічна складова завжди була перевагою в програмах. Перший графічний 

інтерфейс, створений ще в 60-х роках, розробником із Стенфордського інституту 

[1], став основою для звичних нам вікон, без яких роботу з комп’ютером було б 

важко уявити. Стрімкий розвиток графічного інтерфейсу не оминув і мову 

програмування Java. Для створення графічного інтерфейсу використовуються 

бібліотеки “Swing”, “GTK+”, “JavaFX”, остання з яких і буде описана в цій 

доповіді.  

Вперше JavaFX була показана на Міжнародній конференції Java-розробників 

JavaOne у травні 2007. JavaFX включає в себе набір інструментів, за допомогою 

яких розробники можуть швидко створювати та надавати розвинуті застосунки 

для десктопів, мобільних пристроїв, телебачення та інших платформ. [2] 

JavaFX — бібліотека з набором інструментів для створення графічних інтернет 

та десктопних застосунків, з можливістю підвантаження медіа та змісту. Вона 

складається з компонентів, що знаходяться в окремих пакетах, батьківським 

пакетом яких є javafx.  

До властивостей JavaFX можна віднести: 

• Безкоштовна та багато платформна; 

• Має можливість використовувати CSS і FXML. 

• Має вбудовані застосунки для використання аудіо, відео, 3D-графіки. 

Також, JavaFX часто використовують для аналізу статистики, математичного 

аналізу. Для цього в бібліотеці передбачені функції для створення графіків та 

діаграм. Всі ці елементи графіки знаходяться в пакеті javafx.scene.chart. 

Розглянемо основні елементи: 

• Кругова діаграма(javafx.scene.chart.PieChart) – представлення даних у 

вигляді звичайної кругової діаграми, яка поділена на сектори. 

• Графік(javafx.scene.chart.LineChart) – графічне представлення у вигляді 

графіка, з повною настройкою його вузлів. 

• Бульбашкова діаграма(javafx.scene.chart.BubbleChart) – окремий вид 

точкової діаграми, в якій замість точок використовуються так звані 

«бульбашки», з розміром відносним величині даних.  

• Гістограма(javafx.scene.chart.BarChart) – використовується для 

представлення згрупованих даних у вигляді прямокутних стовпців. 

• Стовпчаста діаграма(javafx.scene.chart.StackedBarChart) – діаграма з 

представленням даних у вигляді прямокутних стовпців, але з 

накладенням даних. 

 



28 

 

 
Рис 1. Приклади створення графічних елементів. [2] 

На рис. 1 можна побачити приклади описаних вище графічних елементів, 

створених за допомогою бібліотеки JavaFX. Варто зазначити, що люба 

властивість діаграми може змінюватись за допомогою стилів CSS. 

Створення елементів відбувається в декілька кроків. Для прикладу створимо 

графік «LineChart», з рис. 1.  Для початку треба встановити підписи осей  OX і 

OY. Після цього потрібно створити потрібний нам графічний елемент. У нашому 

випадку це Object LineChart, присвоїмо заголовок «LineChart». Почнемо 

додавати дані на графік. Додамо наш об’єкт на головне вікно додатка.  

В результаті маємо такий код: 
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Отже, JavaFX – бібліотека, яка надає широкий спектр можливостей 

розробникам для створення обширних застосунків, та наповнення їх 

різноманітними графічними елементами.  Бібліотека підтримує CCS і FXML, що 

дає змогу налаштувати кожен елемент до мілких деталей. 
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В наш час стрімкий розвиток технологій різних напрямків привів до того, що 

для дослідження даних в більшості з них, ми маємо побудувати математичну 

модель. Однією з таких моделей є граф, яку можна застосувати до широкого 

спектру даних. Такі моделі, на основі графів, використовуються в комп’ютерних 

мережах, проектуванні ЕОМ, файлових системах, алгоритмах і структурах 

даних, тощо. Найчастіше на графі виконують алгоритм пошуку оптимального 
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