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Професія «програміст» зараз є одною з найпопулярніших, тому 

актуально говорити про неї. Багато хто хоче мати цю професію, оскільки 

вважають, що це легкі гроші і за малу кількість часу можна отримувати 

мільйони. Але все не так просто. Давайте розберемо підводне каміння в роботі 

програміста. Зокрема зачепимо тему «Чи потрібна математика програмісту?». 

Математика - це величезна область, частина якої необхідна для 

програмування, а частина - ні. Наприклад, дискретна математика дуже 

важлива для програміста, а математичний аналіз може не знадобитися в 

програмуванні протягом багатьох років.  

Що взагалі таке – «дискретна математика», і чому вона так потрібна? 

Дискретна математика – це галузь математики, яка вивчає об'єкти, що можуть 

набувати тільки унікальних окремих значень. Включає в себе п’ять розділів:  

• Логіка; 

• Теорія множин; 

• Відношення; 

• Функції; 

• Комбінаторика; 

• Графи. 

Зараз, дискретна математика лежить в основі приблизно половини 

чистої математики, дослідження операцій, а також всієї комп’ютерної науки. 

З часом все більше людей починає її використовувати в самих різних задачах. 

Оскільки, двійкова система – це теж частина дискретної математики, то мовою 

ком’тера є як раз дискретка. За допомогою нулів і одиниць, використовуючи 
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програмне забезпечення, зберігаються файли. Мережі, в своїй основі є 

дискретними структурами. Google Maps використовує дискретну математику 

для визначення найшвидших маршрутів та часу руху. Шифрування та 

дешифрування є частиною криптографії, яка є частиною дискретної 

математики. Наприклад, безпечні покупки в Інтернеті використовують 

криптографію з відкритим ключем. Розробка критеріїв паролів - це проблема 

підрахунку: чи достатньо великий простір паролів, щоб хакер не зміг зламати 

облікові записи, просто перебравши всі можливі варіанти? Наскільки довгими 

повинні бути паролі, щоб протистояти таким атакам? 

Комп'ютерна графіка (наприклад, у відеоіграх) використовує лінійну 

алгебру для перетворення (переміщення, масштабування, зміни перспективи) 

об'єктів. Це справедливо як для таких додатків, як розробка ігор, так і для 

операційних систем. Компакт-диски зберігають багато даних, які кодуються за 

допомогою модифікованого коду Ріда-Соломона (двійковий код, а отже, 

дискретна математика) для автоматичного виправлення помилок передачі. 

Цифрова обробка зображень використовує дискретну математику для 

об'єднання зображень або застосування фільтрів. Теорія Рафа 

використовується в кібербезпеці для виявлення зламаних або злочинних 

серверів і в цілому для забезпечення мережевої безпеки. Лінійна алгебра - це 

дискретна математика, яка використовується для компресійного зондування 

(ефективного запису зображення/звуку) та медичної візуалізації. Стиснення 

даних, зменшення шуму в даних та автоматична рекомендація фільмів - все це 

використовує один і той самий інструмент лінійної алгебри. 

Отже, дискретна математика активно використовується в сфері 

програмування, і без неї буде туго писати код. В залежності від області 

програмування – варіюється і потрібність різних математичних галузей. Але 

якщо брати курс на розробку ігор, роботу з базами даних, або програмування 

на мовах низького рівня – то без неї ну взагалі ніяк. 
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